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Abstrak

Latar belakang penelitian ini adalah proses pembelajaran guru masih menggunakan metode
konvensional, dimana penyampaian materi pembelajaran melalui metode ceramah, artinya,
guru masih mengandalkan buku paket yang telah disediakan untuk menyampaikan materi
pembelajaran di dalam kelas tanpa mengunakan media pembelajaran sebagai penunjangnya.
Penggunaan metode konvensional tersebut masih belum dapat memicu minat serta motivasi
siswa untuk belajar sehingga tujuan pembelajaran tidak terwujud dengan baik. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis macromedia flash pada materi
biologi sistem ekskreasi pada manusia di kelas X SMA Negeri 1 Toma Tahun Pembelajaran
2023/2024 yang valid, praktis dan. Metode penelitian ini adalah pengembangan model yang
adalah model IDDIE. Dimana hasil validasi yang dilakukan oleh validator dengan nilai rata-
rata 3,2 dan nilai presentase 87.8% kategori sangat valid, respon guru terhadap lembar
kegiatan peserta didik berbasis discovery learning dengan nilai rata-rata 3,5 kategori sangat
praktis, hasil uji praktikalitas oleh siswa dengan nilai-rata-rata 3,5 katergori sangat praktis,
hasil pengamatan motivasi siswa dengan nilai rata-rata 3,5 kategori sangat tinggi dan ranah
kognitif sebelum menggunakan media pembeljaran dengan nilai rata-rata 66/lulus sedangkan
ranah kognitif menggunakan macromedia flash dengan nilai rata-rata 81/lulus. Kesimpulan
bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis macromedia flash valid, praktis dan
efektif, untuk menunjang hasil belajar siswa. Saran peneliti yaitu hendaknya guru mata
pelajaran biologi untuk dapat menggunakan media macromedia flash dalam proses belajar
mengajar, bagi peneliti selanjutnya agar penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan
referensi dalam penelitian yang relevan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran; Macromedia Flash; Sistem Ekskresi Pada Manusia

Abstract

The background to this research is that the teacher’s learning process still uses conventional methods,
where the delivery of learning material is through the lecture method, meaning that teachers still rely
on the textbooks that have been provided to deliver learning material in the classroom without using
learning media as support. The use of conventional methods is still not able to trigger students’
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interest and motivation to learn so that learning objectives are not realized properly. This research aims
to develop macromedia flash-based learning media on material on the biology of the human excretory
system in class X SMA Negeri 1 Toma for the 2023/2024 academic year that is valid, practical and.
This research method is the development of a model which is the IDDIE model. Where the results of the
validation carried out by the validator with an average value of 3.2 and a percentage value of 87.8% in
the very valid category, the teacher’s response to the student activity sheet based on discovery learning
with an average value of 3.5 in the very practical category, the results of the practicality test by
students with an average score of 3.5 in the very practical category, the results of observations of
student motivation with an average score of 3.5 in the very high category and the cognitive domain
before using learning media with an average score of 66/pass while the cognitive domain uses
macromedia flash with an average score of 81/pass. The conclusion is that the development of
macromedia flash-based learning media is valid, practical and effective, to support student learning
outcomes. The researcher’s suggestion is that biology subject teachers should be able to use
Macromedia Flash media in the teaching and learning process, for future researchers so that this
research can be used as reference material in relevant research.

Keywords: Learning Media; Macromedia Flash; Excretory System In Humans

A. Pendahuluan

Pendidikan sangat penting bagi
kehhidupan manusia, dimana pendidikan
harus mampu menghantarkan seseorang
untuk menemukan potensi dirinya dan
memfasilitasi mereka
kepercayaan diri dalam mengembangkan
potensi Untuk  memperoleh
pendidikan yang baik, seorang pendidik
harus mampu menjadi pendidik yang lebih
kreatif dan inovatif. Kemudian mampu
memanfaatkan berbagai kemajuan teknologi,

untuk mencapai

tersebut.

dimana kemajuan dan perkembangan
teknologi dapat memberikan kostribusi
dalam dunia pendidikan.

Kemajuan dan perkembangan

teknologi menunjukan bahwa di era digital
telah memperluas proses pembelajaran agar
pembelajaran lebih bermakna serta dapat
mengatasi hambatan serta kelemahan dalam
pencapaian tujuan pembelajaran itu sendiri.

Oy
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Lebih teknologi
memberikan perubahan dalam pendidikan,
memberikan inovasi baru dalam proses
belajar mengajar. Salah satu inovasi yang
menjadi tawaran terkait dengan penggunaan
teknologi yaitu media pembelajaran. Artinya
bahwa semakin bervariasinya media
pembelajaran mengikuti kemajuan dan
perkembangan teknologi, maka guru sebagai
pendidik dan pengajar dapat lebih bebas
memilih media pembelajaran yang sesuai
dengan efektif dalam proses kegiatan belajar
mengajar.

Lebih jelasnya, dalam proses kegiatan
belajar mengajar tidak terlepas dari berbagai
strategi, metode, sumber belajar, dan media
pembelajaran yang digunakan oleh seorang
guru di dalam kelas. Hal tersebut bertujuan
untuk menciptakan proses pembelajaran
lebih efektif dan efisien. Dalam proses
belajar

lanjut, kemajuan

mengajar, media pembelajaran

mempunyai peranan yang sangat penting
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untuk memperkuat motivasi peserta didik
dalam yang
disampaikan sehingga tujuan pembelajaran
terwujud secara efektif dan efisien. Media
pembelajaran adalah sarana pendukung
proses belajar mengajar di dalam kelas untuk
membuat situasi belajar menjadi kondusif
dan dapat meningkatkan motivasi serta hasil
belajar siswa.

Menurut Kustandi & Darmawan
(2020:6) media pembelajaran adalah sarana
untuk meningkatkan kegiatan proses belajar
mengajar. Mengingat banyaknya macam
media tersebut, maka guru harus dapat
berusaha memilihnya dengan cermat agar
dapat digunakan dengan tepat. Oleh karena
itu, guru dituntut untuk menggunakan
pembelajaran ataupun membuat
media pembelajaran yang dapat digunakan
untuk menyampaikan pembelajaran kepada
peserta didik. Hal tersebut dapat memicu
pikiran, perasaan, minat dan perhatian siswa
sedemikian rupa
pembelajaran terwujud dengan baik dan
bermakna.

Selanjutnya media pembelajaran dapat
diartikan sebagai alat yang dapat membantu
proses belajar mengajar dan berfungsi untuk
memperjelas makna pesan yang
disampaikan, sehingga dapat mencapai
tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan
sempurna. Media pembelajaran tersebut
berupa media pembelajaran berbasis visual
dan nonvisual. Sebelum memanfaatkan
media dalam kegiatan pembelajaran di
dalam kelas, hendaknya guru melakukan
pemilihan media pembelajaran yang akan

mengikuti  pembelajaran

media

sehingga tujuan

International License.

E-ISSN : 2828-626X
Universitas Nias Raya

digunakan untuk mendampingi dirinya
dalam proses pembelajaran. Artinya bahwa
dalam pemilihan media pembelajaran untuk
digunakan dalam mengajar bukan hal yang
mudah dikarenakan media pembelajaran
yang digunakan harus disesuaikan dengan
keterjangkauan
kemudahan dalam memanfaatkan media
pembelajaran, keefektifan
pembelajaran tersebut dalam keefektifan
proses pembelajaran di dalam kelas.

Berdasarkan observasi awal yang
diadakan oleh peneliti di SMA Negeri 1
Toma khususnya di kelas X menunjukan
fakta keefektifan pembelajaran Sistem
Ekskresi Pada Manusia yang tidak efektif.
Artinya adalah tujuan pembelajaran tersebut
tidak terlaksana dengan baik, dimana hal ini
ditunjukan dari
dalam menguasai materi Sistem Ekskreasi
Pada
tersebut disebabkan oleh beberapa faktor.
Faktor pertama yaitu; belum tersedianya
media pembelajaran macromedia flash pada
ekskresi pada
Kemudian, nilai siswa masih ada yang
berada di KKM  (Kriteria
Ketuntasan Minimal).

Faktor kedua yaitu; di dalam proses
pembelajaran guru masih menggunakan
metode konvensional, dimana penyampaian
materi  pembelajaran  melalui  metode
ceramah, artinya, guru masih mengandalkan
buku paket yang telah disediakan untuk
menyampaikan materi pembelajaran di
dalam kelas tanpa mengunakan media
pembelajaran sebagai

dalam pembiayaan,

dan media

ketidakmampuan siswa

Manusia. Ketidakmampuan siswa

materi sistem manusia.

bawah nilai

penunjangnya.
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Penggunaan metode konvensional tersebut
masih belum dapat memicu minat serta
motivasi siswa untuk belajar sehingga tujuan
pembelajaran tidak terwujud dengan baik.
Kemudian, penyampaian materi dengan
metode guru
berceramah di depan kelas, siswa merasa
bosan, sulit memahami pembelajaran yang
ditulis di papana tulis dan bahkan ngantuk
sehingga siswa sulit mengikuti proses
pembelajaran dengan efektif dan efisien.
Oleh karena itu, untuk mengatasi masalah

konvensional dimana

tersebut, guru harus mampu memilih dan
menggunakan media pembelajaran untuk
menyampaikan materi pembelajaran di
dalam kelas.

Salah satu media pembelajaran yang
dapat menjadi alternatif untuk mengatasi
masalah tersebut adalah media pembelajaran
berbasis macromedia flash. Macromedia flash
merupakan salah satu software yang dapat
digunakan pembuatan
pembelajaran berupa presentasi, pembuatan
animasi serta penyisipan multimedia berupa
gambar,  sound
pengoperasian. Menurut Anam (2023:117)
“Macromedia flash merupakan salah satu
software yang banyak digunakan pada
berbagai  sajian
menginterprestasikan
media seperti gambar, video, animasi dan
suara. Dengan pengembangan media dengan
menggunakan flash
memudahkan guru dalam menyampaikan
dan menjelaskan materi pembelajaran.
Kemudian, = macromedia flash  dapat
menyajikan animasi, gambar yang disertai

untuk media

dengan  kemudahan

audiovisual untuk
bermacam-macam

macromedia akan
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dengan audio terkait dengan materi sistem
eksresi pada manusia. Dengan menyajikan
animasi dan gambar serta audio, siswa lebih
tertarik dan memiliki niat untuk belajar dan
dapat meningkatkan pemahaman
terhadap materi sitem eksresi pada manusia.

siswa
Berdasarkan pernyataan-pernyataan
di atas, peneliti menganggap bahwa salah
satu media pembelajaran yang dapat
memicu niat, motivasi belajar siswa dalam
pembelajaran sistem eksresi pada manusia
yaitu ~ media  pembelajaran  berbasis
macromedia flash. Oleh karena itu, peneliti
memiliki antusiasme untuk mengadakan
sebuah penelitian dengan judul:
“Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Macromedia Flash Pada Mata
Pelajaran Biologi Sistem Ekskresi Pada
Manusia Di Kelas X SMA Negeri 1 Toma”.

B. Metode Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan. Produk yang dikembangkan
dalam  penelitian
pembelajaran berbasis macromedia flash untuk
siswa kelas X SMA Negeri 1 Toma. Tujuan
penelitian pengembangan ini adalah untuk

ini adalah media

mengembangkan produk yang dapat
membantu  pemecahan masalah yang
dihadapi guru di dalam kelas ketika

berlangsungnya proses belajar mengajar.
Purnama (2013:20) mendefenisikan
bahwa penelitian dan pengembangan
merupakan metode penelitian yang untuk
menghasilkan  produk tertentu untuk
menguji keefektifinnya. Dalam penelitian
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ini produk yang dikembangkan adalah le
media pembelajaran berbasis macromedia
flash untuk siswa kelas X SMA Negeri 1
Toma. Media pembelajaran berbasis
macromedia flash dalam hal ini didesain
dengan
pengembangan berdasarkan kajian teori
yaitu model ADDIE yang merupakan
singkatan dari analysis (analisa), design
(desain), development (pengembangan),
implementation (Implementasi), dan
Evaluation (evaluasi). Impelementasi model
ADDIE dalam upaya mencitakan sebuah
program pelatihan atau pengembangan
yang efektif dan efisien.

Uji validitas adalah uji yang dilakukan
untuk mengetahui tingkat kefalitan media
pembelajaran berbasis macromedia  flash
ketika Setelah

validitas revisi

mempedomani model

digunakan. tahap uji

dan hasil yang telah
dilakukan dapat diuji cobakan disekolah
untuk mengetahui sejauh
penggunaan efektifitas
pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis macromedia flash. Uji
praktikalitas adalah uji yang dilakukan
untuk mengetahui tingkat kepraktisan 1
media pembelajaran berbasis macromedia
flash ketika digunakan disekolah dalam
proses belajar mengejar. Uji praktikalitas
pada media pembelajaran  berbasis
macromedia flash dilakukan pada X SMA
Negeri 1 Toma dengan memberikan angket
uji  praktikalitas media pembelajaran
berbasis macromedia flash. Uji praktikalitas
ini dilakukan.

mana

dan waktu
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Uji motivasi adalah uji yang dilakukan
untuk mengetahui hasil belajar
dalam menggunakan media pembelajaran
berbasis macromedia flash. Setelah motivasi
ini, guru dapat mengetahui hasil belajar
siswa melalui menggunakan angket. Hasil
belajar merupakan perwujudan
perilaku belajar yang biasanya terlihat
dalam perubahan, kebiasan, keterampilan,
sikap, pengamatan dan kemampuan. Hasil
belajar ini bertujuan untuk mengetahui
hasil belajar siswa dalam menggunakan
media pembelajaran berbasis macromedia

flash.

siswa

siswa

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Kegiatan awal pelaksanaan penelitian
ini, melaksanakan model ADDIE yaitu tahap
analisis (analysis) yang menentukan dan
yang
dibutuhkan dalam pembelajaran dan terdiri
dari tiga langkah yaitu analisis masalah,
analisis kurikulum dan analisis kebutuhan
siswa. Tahap yang kedua desain (design),
pada tahap ini dilakukan pemilihan format
dan desain awal media pembelajaran. Tahap
ketiga pengembangan (development) pada
tahap ini untuk menghasilkan media
pembelajaran berbasis macromedia flash yang
telah direvisi berdasarkan masukan para ahli
dan data yang diperoleh dari hasil uji coba.
Keempat tahap implementasi
(implementation) pada tahap ini
mengembangkan media pembelajaran untuk
dihasilkan lebih baik dan layak digunakan
dan terakhir tahap evaluasi (evaluation) pada
tahap ini untuk menghasilkan kegiatan

mendefenisikan syarat-syarat
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pembelajaran dengan menggunakan Respon guru terhadap macromedia flash
macromedia flash. Indikator Rata - Present Kateoori
Tabel 1. Dinilai Rata ase % ateso
Hasil Validasi macromedia flash
Aspek
Nama Jumlah  Rata-
Validator Rata- Rata  Kategori Kemudahan 3 759 Sangat
ANAAOT Rata  Validasi penggunaan D 875 s
macromedia
Syarat Sangat flash
4 89
didaktik ¥ 858% Valid
Efektifitas Sangat
Syarat S t kt 3,5 87,5%
yart 32 sre% el warkt °  Praktis
kontruksi Valid penggunaan
Syarat o Sangat Kemudahan
teknis 31 90% Valid menginterpre 3.5 87,5 Sange.it
. Praktis
S . tasikan
Jumlah 32  87.8% \321?3 p——
Ekuivalensi 3,5 87,5% & .
Praktis
Sumber : Hasil Penelitian Responden Siswa.
Peneliti 2024. Sangat
Rata-R 3,5 87,5%
Dari hasil uji validitas media ata-Rata ° Praktis
pembelajaran di atas telah diberikan nilai
Sumber Hasil Penelitian Responden

oleh ketiga validator dengan rata-rata
validasi 87.8% Kkategori
dengan hasil diatas
pembelajaran berbasis

Guru. Peneliti 2024.

Setelah melakukan wuji praktikalitas
oleh guru maka, selanjutnya dilakukan uji
praktikalitas media pembelajaran berbasis
macromedia flash di kelas X SMA Negeri 1
Toma dengan jumlah praktisi 18 rang. Hasil
uji praktikalitas tersebut dapat dilihat pada
tabel di bawah ini..

sangat valid,

maka media
macromedia  flash
pada materi sistem ekskres pada manusia
dikatakan valid atau sah digunakan. Uji
coba produk dilaksanakan pada tanggal 20
Februari sampai tanggal 20 Maret 2024 di

kelas X SMA Negeri 1 Toma. Pelaksanaan

uji coba dilakukan untuk mendapatkan L ) Ta-bel 3 .

hasil praktikalitas oleh guru maupun siswa. Hasil uji praktikalitas macromedia flash

Uji praktikalitas dilakukan guru ) Sko  Ppres

matapelajaran biologi di SMA Negeri 1 Indikatoryang enta Kategori
Dinilai Rata g o)

Toma dapat dilihat pada tabel dibawah ini.
Tabel 2
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Rata
Kemudahan 88,5
(o)
penggunaan 35 Yo Sangat
macromedia Praktis
flash
Efektifitas 92%
waktu 3.7 Sangat
penggunaan Praktis
Kemudahan 87%
menginterpreta 3.5 Sangat
sikan Praktis
} ) 88,6
Ekuivalensi 35 Sangat
Yo Praktis
Sangat
Rata-Rata 3.5 Praktis
Sumber : Hasil Penelitian Dari Responden

Siswa. Peneliti 2024.

Uji efektifitas dilakukan terhadap
motivasi siswa, aktifitas dan hasil belajar
siswa saat melakukan uji coba penelitian.
Motivasi siswa dapat diukur melalui angket

respon motivasi siswa dalam kegiatan

pembelajaran dengan menggunakan
macromedia flash dapat dilihat pada tabel di
bawah ini.
Tabel 4
Hasil Pengamatan Motivasi Siswa
Skor P .
resenta
As]g;l:i;zng Rita se % Kategori
Rata
Minat/perhat 35 88,1% Sangat
ian ’ Tinggi

O,
Relevansi 3,4 86% Se?nga"t
Tinggi
Harapan/ken 37 92,5% Sangat
yakinan ’ Tinggi
88,3% S t
Kepuasan 3,5 / a'mga.
Tinggi
3,5 88,7% Sangat
Tinggi

Sumber : Hasil Penelitian Responden Siswa.
Peneliti 2024.

Hasil motivasi 18 orang siswa yang
mengikuti
menggunakan media pembelajaran berbasis
macromedia  flash dengan materi
ekskresi pada manusia dengan rata-rata
motivasi 3,5 dengan kategori sangat tinggi.
Berdasarkan hasil disimpulkan
bahwa pembelajaran menggunakan media
pembelajarna berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada manusia dapat
meningkatkan
berpikir kritis dan minat siswa dalam belajar
sehingga prestasi siswa dapat meningkat.
Hasil belajar siswa sebelum dikembangkan
materi sisrim eksresi pada manusia berada
pada kategori B. Dan setelah doterpaknya
pengembangan berada pada karegori A.

kegiatan pembelajaran

sistem

motivasi

motivasi, keterampilan

Pembahasan

Melalui penelitian ini maka dihasilkan
media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi pada
manusia yang layak diuji dan dipakai dan
dinyatakan valid setelah melalui proses
validitas oleh ke 3 validator pada aspek
didaktik, konstruksi dan teknis. Hal ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran
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berbasis macromedia flash pada materi sistem
ekskresi pada manusia sangat praktis untuk
digunakan dalam kegiatan penelitian.

Siswa merasa tertarik menggunakan
media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi pada
dilengkapi  dengan

yang dapat
membantu asiswa dalam menggunakannya,
media pembelajaran juga disajikan dengan
menggunakan kombinasi warna tampilan
yang menggunakan
rangsangan dari luar tubuh yang diterima
dan mempengaruhi otak (Setiawati,
2021:356).

Manurut Oktariani (2020:3) tujuan
pengembangan adalah untuk mengetahui
validitas, praktikalitas dan efektifitas media
pembelajaran berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada manusia. media
pembelajaran berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada manusia
disusun penulis ini untuk dapat digunakan
oleh guru dan siswa sebagai bahan ajar
proses Media
pembelajaran ini diharapkan dapat menjadi
peningkatan kualitas hasil belajar siswa
kegiatan = pembelajaran
meningkatkan keaktifan dalam kegiatan
pembelajaran serta meningkatkan keaktifitas
siswa dalam belajar.

Validasi yang dilakukan terhadap
media pembelajaran berbasis
flash pada materi sistem ekskresi pada
manusia adalah validasi rasional dengan
menggunakan  kriteria dalam  produk
pengembangan. Adapun kriteria yang di

manusia karena

komponen-komponen

menarik. Warna

dalam pembelajaran.

dalam serta

macromedia
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adalah validasi isi,validasi
konstruksi dan teknis. Dalam proses validasi
dibutuhkan pendapat para ahli dibidangnya.

Dari hasil validasi 3 orang validator
dapat dinyatakan
pembelajaran berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada manusia berada
pada kategori sangat valid. Dari data yang
diperoleh peneliti didapatkan hasil analisis
data nilai validasi yang diberikan validator
berada pada nilai rata-rata presentase 87.8%
dan dinyatakan sangat valid. Berdasarkan
pernyataan diatas dapat dikatakan bahwa
media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi pada
manusia yang dikembangkan telah dapat
dijadikan sebagai bahan ajar yang valid dan
dapat dinyatakan bahwa keabsahan isi
macromedia  flash ~ dapat dipertanggung
jawabkan karena telah melewati penilaian
para ahli (guru pakar) dalam bidangnya.

Dari hasil analisis uji praktikalitas oleh
guru didapatkan
berbasis macromedia flash pada materi sistem
ekskresi pada manusia dengan Kkategori
sangat praktis
pelaksanaan pembelajaran. Hal ini, dapat
dilihat dari rata-rata nilai praktikalitas oleh
guru yaitu 3,5. Hasil ini menunjukan media
pembelajaran berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada manusia yang
dikembangkan dapat membantu guru dalam
pelaksanaan pembelajaran, jika penilaian
cukup praktis berarti produk yang
dikembangkan dapat digunakan dalam
kondisi normal dan dapat diterapkan oleh
guru kepada siswa.

maksud

bahwa media

media pembelajaran

penggunaannya dalam
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Uji raktikalitas media pembelajaran
berbasis macromedia flash pada materi sistem
ekskresi pada manusia oleh siswa dilakukan
melalui angket Angket
diberikan kepada siswa 18 orang siswa yang
bertujuan untuk melihat respon
setelah mengikuti kali kegiatan
pembelajaran. Hasil angket praktikalitas oleh
siswa diperoleh nilai rata-rata keseluruhan
yaitu 3,5 yang dikelompokkan kedalam
kategori praktis. Hal ini disebabkan karena
media pembelajaran berbasis
flash pada materi sistem ekskresi pada
manusia didesain untuk memudahkan siswa
melaksanakan pembelajaran.

Untuk mengetahui uji efektikvitas
dapat diketahui dari ada tidaknya dampak
pengaruh dan hasil yang ditimbulkan karena
penggunaan media pembelajaran berbasis
macromedia flash pada materi sistem ekskresi
pada manusia pada kegiatan pembelajaran
biologi terhadap motivasi belajar, aktifitas
belajar (psikomotorik) dan hasil belajar siswa
setelah pelaksanaan pembelajaran. Motivasi
siswa dinilai melalui angket motivasi siswa
dalam pelaksanaan pembelajaran, aktifitas
(psikomotorik)

respon siswa.
siswa
dua

macromedia

siswa  dinilai ~ melalui
lembaram observasi aktifitas siswa selama
pelaksanaan proses pembelajaran,
sedangkan hasil belajar dinilai melalui tes
hasil belajar untuk mengetahui apakah
pemahaman konsep siswa terhadap media
pembelajaran mendapatkan  hasil belajar
yang baik. Berikut ini dijelaskan beberapa uji
efektivitas yang telah dilakukan peneliti.
Menurut Suzana (2021:27) “ motivasi

adalah daya penggerak dalam diri siswa
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yang menimbulkan kegiatan belajar, sebagai
tujuan yang di kehendaki segera tercapai”.
Apabila siswa memiliki motivasi belajar
yang tinggi,
belajarnya akan semakin tinggi seperti yang
di kemukakan oleh menurut Setyo (2014:163)
juga “menyatakan bahwa hakikat motivasi
belajar
eksternal pada peserta didik yang sedang
belajar untuk mengadakan perubahan
perilaku. Jadi, dapat disimpulkan bahwa
motivasi adalah belajar berhubungan erat
denagn motif yaitu dorongan sesorang yang
timbul dari dalam maupun luar diri yang
akan mempengaruhi keinginan Dbelajar
sesorang, dan suatu usaha yang disadari
menggerakkan,mengarahkan, dan menjaga
tingkah laku sesorang agar ia terdorong

maka kemampuan dalam

adalah dorongan internal dan

untuk  bertindak  melakukan  sesuatu
sehingga mencapai hasil atau tujuan
tertentu.

Aspek motivasi yang dinilai yaitu
minat atau perhatian siswa dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran menggunakan media
pembelajaran berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada
harapan atau keinginan dan

manusia,
relevansi,
kepuasan. Data hasil angket motivasi siswa
menunjukkan data rata-rata yang diisi oleh
siswa 18 siswa setelah melaksanakan
kegiatan = pembelajaran yang  berbasis
macromedia flash didapatkan aspek penilaian
terhadap minat atau perhatian
mendapatkan hasil rata-rata skor 3,5 dan
dikategorikan sangat tinggi.
minat

siswa

Besarnya siswa dalam

melaksanakan kegiatan pembelajaran ini
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disebabkan karena siswa senang dengan
kegiatan pembelajaran yang menggunakan
media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi pada
kegiatan
pembelajaran kurang melibatkan
secara penuh dalam kegiatan pembelajaran
sehingga siswa yang aktif saja yang dalam
kegiatan ~ pembelajaran. = Motivasi  ini
merupakan  motivasi  intrinsik  yang
indenpenden  dari ektrinsik,
sehingga dalam pelaksanaan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran berbasis
macromedia flash pada materi sistem ekskresi
pada manusia ini merupakan kesempatan
besar kepada
dorongan rasa ingin tahu dan dorongan
sebuah motivasi yang positif.

Anam (2023:243) hasil belajar pada
hakekatnya merupakan suatu kegiatan
untuk mengukur perubahan perilaku yang
telah terjadi pada peserta didik. Karikasari
(2019:178) pada umumnya penilaian hasil
belajar siswa dalam penguasaan materi
pelajaran yang telah dipelajari sesuai dengan
tujuan-tujuan yang telah ditetapkan Data
hasil belajar didapatkan dari tes hasil belajar
setelah menggunakan media pembelajaran
berbasis macromedia flash pada materi sistem
ekskresi pada manusia. Analisis hasil belajar
digunakan untuk mengetahui penguasaan
konsep siswa setelah melakukan kegiatan
pembelajaran. Dalam evaluasi hasil belajar
ada tiga ranah yang menjadi acuan dalam
proses penilaian yaitu ranah kognitif, ranah
afektif, dan ranah psikomotorik. Hasil belajar
aspek kognitif siswa sebelum menggunakan

manusia, karena selama ini

siswa

motivasi

siswa untuk memenuhi
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media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi pada
manusia dengan nilai rata-rata 66.1 dengan
ranah  nilai B, sedangkan  dalam
menggunakan media pembelajaran berbasis
macromedia flash pada materi sistem ekskresi
pada manusia dengan nilai rata-rata 82.1 dan
berada pada kriterial lulus dengan ranah
nilai A.

Salah satu upaya untuk
meningkatkan hasil belajar ranah kognitif
yaitu dengan cara mendesain bentuk media
pembelajaran salah satunya adalah media
pembelajaran berbasis macromedia flash pada
materi sistem ekskresi pada manusia. Bentuk
media ini memberikan kesempatan bagi
untuk membuktikan teori,

menemukan teori dengan cara mengingat,

siswa

memahami dan menganalisis sehingga dapat

meningkatkan kemampuan dan
menganalisis sehingga  meningkatkan
kemampuan  kognitif siswa, dengan

demikian dapat disimpulkan bahwa lemb
media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi pada
manusia dapat meningkatkan hasil belajar
siswa.
D. Penutup
Berdasarkan hasil pengembangan
media pembelajaran berbasis macromedia
flash pada materi sistem ekskresi manusia
menunjukkan hasil yang sangat baik dengan
menggunakan macromedia flash dengan
kategori sangat valid, dimana hasil motivasi
siswa sangat tinggi serta hasil belajar siswa
dalam ranah kognitif yang menunjukkan
hasil yang baik, maka disimpulkan bahwa
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pengembangan media pembelajaran berbasis
macromedia flash pada materi sistem ekskresi
manusia dapat meningkatkan hasil belajar
siswa karena media pembelajaran ini telah
divalidasi oleh tiga validator dan dapat
digunakan oleh guru maupun siswa dan
telah diuji kepraktisan pada guru maupun
siswa.
Berdasarkan hasil penelitian dan
simpulan yang telah diuraikan sebelumnya,
maka ada beberapa yang menjadi saran
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagi guru matapelajaran biologi dapat
menggunakan pembelajaran
berbasis macromedia flash pada materi
sistem ekskresi dalam proses belajar
mengajar karena dapat meningkatkan
minat dan motivasi belajar siswa.

2. Bagi siswa, melalui bahan ajar ini dapat
memperluas mengenai
pembelajaran biologi khususnya pada

media

wawasannya

materi sistem ekskresi manusia .

3. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini
dapat menjadi sumber informasi dalam
melakukan penelitian yang sama dengan

cakupan yang lebih luas.

4. Bagi peneliti sendiri, penelitian ini
menambah  ilmu  terlebih  dalam
menyusun karya ilmiah serta

memperluas wawasan mengenai media
pembelajaran.

5. Bagi Universitas Nias Raya, sebagai
bahan koleksi diperpustakaan yang
dapat  dimanfaatkan  oleh  para

mahasiswa khususnya Prodi Pendidikan
Biologi dalam memperluas wawasan
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dan  pengetahuan mereka dalam
penulisan karya ilmiah.
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